
 過疎地では生徒数が少なく人数を必要とする部活動の練習がままならない（例えば、吹奏楽部）また、指導教員がおらずに部
活動が成り立たないケースも多く、学生の興味ある活動を諦めてしまうことがある

 解決策：5Gの低遅延の特性を活かし、大型のディスプレイやプロジェクターで離れた土地の生徒の演奏する音声と映像を映
し、合奏の練習をおこなう。また、指導教員も遠隔地から参加し、演奏の指導をおこなう。

提案者名 凸版印刷(株)情報コミュニケーション事業本部 連絡先 担当：西脇
kenichiro.nishiwaki@toppan.co.jp
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参考：5G関連ビジネスとトッパンの役割
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参考：「IoA 没入体験」について

IoA 没入体験の種類

IoA 没入体験の構成要素

映像 音 ハプティクス＋ ＋ ＋

IoA 没入体験の発展

リアルタイム(体験) AI
分析

アーカイブ(経験)

IoA技能伝承コツの抽出
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IoA没入体験
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参考：関連URL・連絡先
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■関連URL
・ドコモの5G実証実験はここまで進んでいた「DOCOMO Open House 2018」レポート
http://www.itmedia.co.jp/mobile/articles/1812/07/news064_2.html

・凸版印刷とNTTドコモ、IoA仮想テレポーテーションを公開
https://www.toppan.co.jp/news/2017/11/newsrelease1711061.html

・凸版印刷と東京大学暦本研究室、IoAの共同研究開始
https://www.toppan.co.jp/news/2016/07/newsrelease160714.html

・SOCIAL INNOVATION NEWS Vol.4「IoA」
https://www.toppan.co.jp/biz/social/assets/pdf/social-innovation-news_vol04.pdf

■連絡先
凸版印刷株式会社 情報コミュニケーション事業本部
ソーシャルイノベーションセンター 社会基盤構築推進本部 デジタル事業企画部

担当：西脇、名塚
mail：kenichiro.nishiwaki@toppan.co.jp、ichiro.nazuka@toppan.co.jp
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